SPIN LADDER

REGLES DU JEU

oN MANQUE PAS DAIR |

BUT DU JEU : LE JEU SE JOUE A DEUX JOUEURS OU DEUX EQUIPES CHACUN CHOISIT UNE COU-
o LEUR DE BALLES ET SE PLACE A ENVIRON 5 METRES DE L'ECHELLE. LE PREMIER JOUEUR EST
DESIGNE A PILE OU FACE. IL LANCE SES 3 PAIRES DE BOULES, PUIS SON ADVERSAIRE FAIT DE
MEME. LES BALLES PEUVENT REBONDIR AU SOL. UNE MANCHE SE TERMINE LORSQUE LES DEUX
CAMPS ONT LANCE TOUTES LEURS BOULES. COMPTAGE DES POINTS SEULES LES PAIRES AC-
CROCHEES A LA FIN DE LA MANCHE COMPTENT : MARCHE DU HAUT : 3 POINTS, MARCHE DU
MILIEU : 2 POINTS, MARCHE DU BAS : 1 POINT. BONUS : +1 POINT POUR TROIS BOULES AC-
CROCHEES SUR LA MEME MARCHE. +1 POINT SI UNE PAIRE EST ACCROCHEE SUR CHACUNE DES
TROIS MARCHES. APRES LE DECOMPTE, CHACUN RECUPERE SES BOULES. LE GAGNANT DE LA
MANCHE PRECEDENTE COMMENCE LA SUIVANTE. VICTOIRE : LE PREMIER A ATTEINDRE EXACTE-
MENT 21 POINTS GAGNE LA PARTIE. SI UN JOUEUR DEPASSE 21 POINTS, LES POINTS DE LA
MANCHE NE COMPTENT PAS. SI LES DEUX JOUEURS ATTEIGNENT 21 POINTS LORS DE LA MEME
MANCHE, LA PARTIE CONTINUE JUSQU’A CE QUE L'UN D’EUX AIT 2 POINTS D’AVANCE.
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ATTENTION NE CONVIENT PAS A UN ENFANT DE MOINS DE 3 ANS. PRESENCE DE PETITS ELEMENTS SUSCEPTIBLES D'ETRE INGERES. NE PAS LAISSER LES ENFANTS JOUER HORS DE LA SURVEILLANCE DES ADULTES
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