MONT EVEREST

REGLES DU JEU

r BUT DU JEU : L'OBJECTIF EST DE GUIDER LA BILLE METALLIQUE TOUT AU LONG &
D'UN PARCOURS TRACE SUR LA PLANCHE, SANS LA FAIRE TOMBER DANS LES '
S TROUS PRESENTS SUR LE TRAJET. DEROULEMENT : LE JOUEUR (OU LES

JOUEURS, S'ILS JOUENT ENSEMBLE) MANIPULE LES FICELLES FIXEES A LANNEAU
QUI ENTOURE LA BILLE. EN TIRANT OU EN RELACHANT DELICATEMENT CES FI-
CELLES, IL DOIT FAIRE AVANCER LA BILLE ET LUI FAIRE SUIVRE LES COURBES
DU PARCOURS. LA DIFFICULTE RESIDE DANS LA COORDINATION DES MOUVE-

~ MENTS : CHAQUE GESTE INFLUENCE L'EQUILIBRE ET LA DIRECTION DE LA BILLE.
LES JOUEURS DOIVENT DONC FAIRE PREUVE D'ADRESSE, DE PATIENCE ET DE

MAITRISE POUR EVITER QUE LA BILLE NE TOMBE DANS UN TROU. LE DEFI CON-
SISTE A PARCOURIR LE CHEMIN LE PLUS LOIN POSSIBLE, VOIRE A ATTEINDRE

L’ARRIVEE SANS ERREUR.
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ATTENTION NE CONVIENT PAS A UN ENFANT DE MOINS DE 3 ANS. PRESENCE DE PETITS ELEMENTS SUSCEPTIBLES D’ETRE INGERES. NE PAS LAISSER LES ENFANTS JOUER HORS DE LA SURVEILLANCE DES ADULTES
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